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Bitmapova grafika: Uprava tonality a kontrastu

Tonalita je vlastné ,svétlost” obrazu, kontrast je rozdil mezi tmavymi a svétlymi misty. Palety k jejich Upravé otevieme z menu obraz - pfizpu-
sobeni. Hlavni nastroje jsou Urovné a kfivky, popf. stiny a svétla. Ostatni nastroje jsou vice méné automatizované obdoby téch zakladnich.
Pfi Upravach je nutné myslet na to, jak je bitmapovy obraz vytvoren. Pokud necitlivé upravujeme obraz v 8 bitové barevné hloubce, mize
dojit k destrukci obrazu (posterizaci), protoze vétsinou snizujeme skutecny pocet odstini obrazu. Hlavné obrazy ve skale Sedi upravujeme
pokud mozno v 16bitové hloubce.
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Obrazek u ovladani vstupnich drovni je histogram. Fotografie by za normalnich okolnosti neméla obsahovat pfilis mnoho uplné ¢ernych (hodnota RGB
0,0,0) nebo bilych ploch (255,255,255). V takovych mistech nemuze byt Zddna kresba, v tisku mohou vychazet $patné. Vyjimku predstavuji low-key a
high-key fotografie. Z histogramu mzZeme posoudit vhodnost obrazu pro nase ucely.

Tahanim bilého a ¢erného posuvniku dovnitr definujeme bily a ¢erny bod obrazu - co bylo tmavé Sedé, bude zcela cerné, svétlé bude bilé. Soucasné se
zvysuje kontrast a zmensuje skutecny pocet bar. odstint - pozor na posterizaci!

Stfedni (Sedy) posuvnik zesvétluje nebo ztmavuje stiedni tony, neméni cerny a bily bod. Pro stanoveni ¢erného, bilého a stfedniho ténu mlizZeme pouzit
také kapatka vpravo.
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Paleta kfivky

Pfednastavent: Vlastni
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Paleta stiny a svétla

Pracuje oddélené s tmavymi a svélymi oblastmi. Je vhodna napt. pro omezeni nejvyssich svétel a prosvétleni hlubokych stind. Je mozné ovladat miru zmé-
ny, tondlni rozsah, v némz se zména uplatni a polomérem rychlost jejiho odeznéni (prolnuti). Soucasné je mozné korigovat zménéné barvy a kontrast ve
stfednich ténech. Omezeni ¢erné a bilé urcuje krajni hodnoty, kterych se zména jiz nema dotknout.
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