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Bitmapova grafika: Uprava barevnosti INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVAN

Upravy barevnosti najdeme v menu obraz - pFizpiisobit. NejduleZitéjsi jsou palety odstin a sytost a vyvdzZeni barev

V paleté odstin a sytost mUzeme cely obraz nebo jednotlivé barvy posunout po bar. spektru, nasytit a zesvétlit barvy, kolorovat obraz. Dolni ¢ast palety
slouzi k ovladani odstinu a sytosti mysi. Kliknutim nabereme konkrétni odstin, ktery chceme upravit.

Prednastavent: Vlastni = Piednastaveni:  Viastni

Vzor ’ Vzor -
it H-odstin:

Cervené Ale+3
Zuté Alt+4
Zelené AlE+5
Azurové AlE+6
Modré Ale+7
Purpurové  Alt+8

[ kolorovat
Nahled

Prednastavent  Vlastni

~ Zuté hd
H-odstin:

L-svétlost:

[ Kolorovat:

75105 [F) £ Z [@nahled

odbarveni a ztmaveni Zluté

L-svétlost:

Pfednastaveni:  Viastni

~ | Vzor |-

H-odstin:

L-svétlost:

[#] Kolorovat
[7] hled

kolorovani




V paleté vyvdzeni barev mizeme oddélené upravovat barvy ve stinech, stfed-

nich ténech a svétlech posunem mezi komplementarnimi barvami. Pokud
b7 nemdame vybrané zachovani svétlosti, vybrané oblasti se sou¢asné mohou

zesvétlovat nebo ztmavovat.
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Chceme-li prevast obraz do skaly Sedi, pouzijeme vzdy paletu ¢ernd a bila.
Umozni ndm upravit tonalitu zmavenim a zesvétlenim jednotlivych barev, po-
: dobné jako se vyuzivaji v cernobilé fotografii barevné filtry. V dolni ¢asti palety
Cervené: : 1Rk __ je volba ténovani obrazu.
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Chceme-li v obraze nahradit nékterou barvu, pouzijeme paletu nahradit barvu. Kapatky zvolime jednu nebo vice barev, posuvnikem neuréitost jejich

prolnuti do blizkych odstinG. Oblast zmén se objevi v okénku vybéru jako svétla. Cim vétsi bude neurcitost, tim vice odstint bude zménéno. V dolni &asti
palety zvolime odstin, sytost a svétlost nové barvy.
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