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Bitmapova grafika: Vrstvy - interakce (rezimy prolnuti)

Vrstvu v obraze vytvofime z menu vrstvy jako novou, takova vrstva mUze slouzit k pfimému malovani nebo kresleni (vektorova vrstva), jako textovou pro
vlozeni pisma nastrojem pro psani (textova vrstva), vlozenim jiného obrazu nebo vybéru z jiného obrazu schrankou (hlavné pro kolaz), kopirovanim celého
obrazu nebo jeho ¢asti do vrstvy (pfi Upravach fotografie).

rr—— @ Vrstva vytvorena vlozenim jiného obrazu s normalni interakci a krytim 100% zcela zakryva pozadi.
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- Policko s napisem normadilni je rozbalovaci nabidka interakci (voleb prolnuti) vrstev.

u‘;ﬂ Zdmkem mZeme vrstvu chranit - jeji prhlednost, obr. body, polohu nebo vrstvu jako celek.

a Oko vedle vrstvy znazornuje jeji viditelnost. Neviditelna vrsva neovliviuje vysledny obraz.

Dole jsou na paleté ikony pro svazani, styl, masku vrstev, vrstvy upray, seskupeni vrstev, novou vrstvu a
odstranéni vrstvy.
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Pro nedestruktivni Gpravy obrazu slouzi vrstvy Uprav (z menu vrstva nebo ikonou plleného kolecka na paleté vrstev). Zmény se neaplikuji pfimo na obraz,
vrstvu Uprav je mozné kdykoliv zménit nebo odstranit bez zmény samotnych obr. bod(l. Neni nutné se vracet v historii a zrusit tak vSechny ostatni Upravy.

Slucovani vrstev
Vrstvy mlizeme sloucit dohromady z menu vrstva - sloucit dolii, slouceni viditelnych, do jedné vrstvy.

Do jedné vrstvy obraz zpravidla slu¢ujeme pii ukladani pro findlni pouZziti pro tisk nebo web. V pribéhu prace je samozfejmé zachovame, ale musime
pamatovat na to, Ze vrstvy podporuji jen nékteré formaty soubor( ( *.tif, *.psd).V pribéhu prace musime ukladat do nich.



Popis rezimu prolinani podle napovédy Adobe PhotoShop

Normadilni: Upravuje nebo maluje kazdy z obrazovych bodu na vyslednou barvu. Normalni rezim je vychozi. (Pfi praci s obrazy v rezimu bitové mapy nebo s indexovanymi barvami se
normalni rezim nazyva Prah.)

Rozpustit: Upravuje nebo maluje kazdy z obrazovych bodu na vyslednou barvu. Vysledna barva je ale néhodnym nahrazenim obrazovych bod( zakladni nebo michanou barvou, v
zavislosti na kryti daného obrazového bodu.

Ztmavit: Vezme barevnou informaci v jednotlivych kanalech a vybere tmavsi z michané a zékladni barvy jako vyslednou barvu. Obrazové body svétlejsi nez michana barva se nahradi a
obrazové body tmavsi nez michana barva se nezméni.

Ndsobit: Porovna barevné informace v jednotlivych kandlech a vynasobi zdkladni barvu michanou barvou. Vysledkem je vzdy tmavsi barva. Nasobeni libovolné barvy s ¢ernou vytvori
¢ernou barvu. Nasobeni libovolné barvy s bilou necha barvu beze zmény. Malujete-li jinou barvou nez ¢ernou nebo bilou, vedou nasledné tahy nastrojem pro malovani k postupné
tmavsim a tmavsim barvam. Efekt je podobny vicenasobné malbé popisovacem (fixem) pies sebe.

Ztmavit barvy: Porovna informace o barvé v jednotlivych kanalech a zvySenim kontrastu mezi nimi ztmavi zakladni barvu, aby odpovidala smichané barvé. Michani s bilou nechd barvu
beze zmény.

Linedrné ztmavit: Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a zmensenim jasu ztmavi zdkladni barvu, aby odpovidala michané barvé. Michéni s bilou necha barvu beze
zmény.

Zesvétlit: Porovna barevné informace v jednotlivych kandlech a vybere svétlejsi z michané a zakladni barvy jako vyslednou barvu. Obrazové body tmavsi nez michana barva se nahradi a
obrazové body svétlejsi nez michana barva se nezméni.

Zdvoj: Porovna barevné informace v jednotlivych kandlech a vynasobi inverzni hodnotu michané a zakladni barvy. Vysledkem je vzdy svétlejsi barva. Zavoj s cernou barvou necha barvu
beze zmény. Zavoj s bilou barvou vytvoii bilou barvu. Efekt je podobny, jako kdyZ promitate vice diapozitiva pres sebe.

Zesvétlit barvy: Porovna informace o barvé v jednotlivych kanalech a snizenim kontrastu mezi nimi zesvétli zakladni barvu, aby odpovidala smichané barvé. Michanim s ¢ernou nevznika
zaddnd zména.

Linedrné zesvétlit (PFidat): Porovna barevné informace v jednotlivych kanélech a zvysenim jasu zesvétli zakladni barvu, aby odpovidala michané barvé. Michanim s ¢ernou nevznika
zaddnd zména.

Prekryt: Nasobi nebo zdvojem zméni barvy v zavislosti na zékladni barvé. Vzorky nebo barvy prekryji existujici obrazové body, pficemz se zachovaji svétla a stiny zakladni barvy. Zakladni
barva se nenahrazuje, ale smicha se s michanou barvou tak, aby odpovidala svétlosti nebo tmavosti plivodni barvy.

Meékké svétlo: Ztmavi nebo zesvétli barvy v zavislosti na michané barvé. Efekt je podobny osvétleni obrazu rozptylenym svétlem. Pokud je michana barva (svételny zdroj) svétlejsi nez 50
% Sed3, obraz se zesvétli. Pokud je michana barva tmavsi nez 50 % $eda, obraz se ztmavi. Pfi malovéni zcela ¢ernou nebo bilou vznikne vyrazné tmavsi nebo svétlejsi plocha, ale ne zcela
cernd nebo bila.

Tvrdé svétlo: Nasobi nebo zavojem zméni barvy podle michané barvy. Efekt je podobny osvétleni obrazu ostrym bodovym svétlem. Pokud je michana barva (svételny zdroj) svétlejsi nez
50 % Sed3, obraz se zesvétli, jako v rezimu Zavoj. To se hodi pro pfidavani svétel do obrazu. Pokud je michana barva tmavsi nez 50 % Seda, obraz se ztmavi, jako v rezimu Nasobit. To se
hodi pro pfidavani stini do obrazu. Pfi malovani zcela ¢ernou nebo bilou vznikne cista ¢erna nebo bila.

Jasné svétlo: Ztmavi nebo zesvétli barvy pomoci zvétseni nebo zmenseni kontrastu v zavislosti na michané barvé. Pokud je michana barva (svételny zdroj) svétlejsi nez 50 % Seda, obraz
se zesvétli zmensenim kontrastu. Pokud je michana barva tmavsi nez 50 % Seda, obraz se ztmavi zvétsenim kontrastu.

Linedrni svétlo: Ztmavi nebo zesvétli barvy pomoci zmenseni nebo zvétseni jasu v zavislosti na michané barvé. Pokud je michana barva (svételny zdroj) svétlejsi nez 50 % Seda, obraz se
zesvétli pomoci zvétseni jasu. Pokud je michana barva tmavsi nez 50 % 3eda, obraz se ztmavi pomoci zmenseni jasu.

Bodoveé svétlo: Nahrazuje barvy v zavislosti na michané barvé. Pokud je michana barva (svételny zdroj) svétlejsi nez 50 % Sedd, obrazové body tmavsi nez michana barva se nahradi a
obrazové body svétlejsi nez michana barva se nezméni. Pokud je michana barva tmavsi nez 50 % Seda, obrazové body svétlejsi nez michana barva se nahradi a obrazové body tmavsi nez
michana barva se nezméni. To se hodi pro ptidavani specialnich efektli do obrazu.

Tvrdé michdni: Pfida hodnoty cerveného, zeleného a modrého kanalu michané barvy k hodnotam RGB zakladni barvy. Pokud je vysledny soucet pro kandl 255 nebo vétsi, dostane
hodnotu 255; pokud je mensi nez 255, hodnotu 0. Proto maji vsechny prolnuté obrazové body hodnoty cerveného, zeleného a modrého kanalu bud 0 nebo 255. Tim dojde ke zméné
vsech obrazovych bodu na primarni aditivni barvy (Cervenou, zelenou nebo modrou), bilou nebo ¢ernou.

Rozdil: Porovna barevné informace v jednotlivych kandlech a odecte bud michanou barvu od zdkladni barvy nebo zakladni barvu od michané barvy, podle toho, kterd ma vyssi hodnotu
jasu. Michani s bilou invertuje hodnoty zakladni barvy; michanim s ¢ernou nevznika zadna zména.



Vyloucit: Vytvaii podobny efekt jako rezim Rozdil, ale méné kontrastni. Michani s bilou invertuje hodnoty zakladni barvy. Michanim s ¢ernou nevznika zadna zména.

Odedist: Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a odec¢te michanou barvu od zakladni barvy. V 8bitovych a 16bitovych obrazech se jakékoli vysledné zaporné hodnoty
ofiznou na nulu.

Rozdélit: Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a podéli zakladni barvu michanou barvou.

Odstin: Vytvafi vyslednou barvu se svétlosti a sytosti zékladni barvy a s odstinem michané barvy.

Sytost: Vytvaii vyslednou barvu se svétlosti a odstinem zakladni barvy a se sytosti michané barvy. Malujete-li s pouzitim tohoto rezimu v oblasti s nulovou sytosti (3edd), nedochazi k
zadnym zménam.

Barva: V/ytvafi vyslednou barvu se svétlosti zakladni barvy a s odstinem a sytosti michané barvy. Zachovaji se tim Urovné 3edi v obraze. Tento rezim je vhodny pro kolorovani ¢ernobilych
obrazli a tonovani barevnych obraz(.

Svétlost: Vytvaii vyslednou barvu s odstinem a sytosti zakladni barvy a se svétlosti michané barvy. Tento rezim vytvofi opacny efekt nez rezim Barva.



