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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Bitmapova grafika: Vrstvy a masky vrstev

Na vrstvy je mozné aplikovat masky vrstev, které kryji ¢asti obrazu ve své vrstve. Mohou byt rastrové nebo vektorové. Masku vytvofime v menu vrstva
nebo na paleté vrsva. Masky se objevi vedle vrstvy jako obdélnik, je-li maska aktivni, je zvyraznén bilym rdmeckem. Maska kryje (vlastné zprahledriuje)
svou vrstvu v zavislosti na svém obsahu - ¢im je misto v masce tmavsi, tim jsou prahlednéjsi obrazové body vrstvy.
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Priklad rastrové masky vytvofené malovanim stétcem, maska muize
mit mékké okraje a je mozné ji dal upravovat béznymi ndstroji -
urovnémi, kontrastem, filtry, malovanim ...

Malujeme-li ¢ernou, zprihledriujeme vrstvu, malovanim bilou
prahlednost rusime. Sedymi tony miizeme vytvafet piechody
prahlednosti
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Pfiklad vektorové masky - je vhodna na kresleni ostfe vymezenych
ploch, kreslime perem, vektor se da béznym zpUsobem upravovat
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Vytvoreni rastrové masky z vybéru:

Nejprve vybér ve spodni vrstvé, potom pfepnuti do maskované vrstvy, nakonec vytvoreni masky tlacitkem na paleté vrstvy. Efekt je podobny zkopirovani
vybéru nad horni vrstvu, ale masku je mozné na rozdil od zkopirovaného vybéru dal upravovat.

Maska upravena zvysenim kontrastu pomoci Maska rozmazana filtrem gaussovské rozostreni.
urovni a ru¢nim domalovanim Stétcem Doslo ke zmékéeni okraji, podobné jako u
prolnuti vybéru.



Dvé stejné vrstvy s riznymi maskami.

Horni maska je z vybéru, do dolni byl

vloZen prechod. Vrstva 1 tak v levé ¢asti
Mormani  zakryva pozadi, vrstva 2 odkryva pozadi
sk Da 08 v ¢ernych mistech masky. Vysledkem je
Bl vsha2  pozvolné mizeni listd
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Na vrstvu 1 je pfidana vektorova maska,
ktera pod nakreslenym vektorem uplné
zprahlednila vrstvu 1.
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