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Bitmapova grafika: Prace s maskami vrstev ST RS A

Masky Ize upravovat jako bézny obraz - zménami tonality (barevné zmény nemaji smysl, maska funguje jen v odstinech Sedé), kreslicimi nastroji, vyplni,
mUzeme je posunovat. Malovanim bilou do masky vrstvu odkryvame, malovanim ¢ernou skryvame. Je dobré malovat ¢ernou a bilou s mensim krytim
Stétce, rlznych ténd Sedé (tedy riizné prihlednosti vrstvy) Ize pak dosdhnout opakovanym malovanim.

Maska z vybéru, ¢ernd v masce zcela zakryva pozadi portrétu, je vidét dolni
vrstva

Obraz - pfizpUsobeni - invertovat
C— Volba prevratila masku do negativu, z horniho portrétu je vidét jen pozadi




Rozmazani masky gaussovskym rozostienim

Rozmazani masky gaussovskym rozostfenim, malovanim bilym mékkym stétcem
byla odkryta dalsi mista horniho portrétu




Znovu inverze a rozmazani masky, malovanim bilou byl zvyraznén profil

Masce byl pfidan kontrast a ubran jas - svétla mista masky jsou jesté svétlejsi a
o portrét je tedy vyraznéjsi

Zmek B S &




Posun masky - je nutné odpojit masku od obrazovych bodu vrstvy - ikonka
¢lankd retézu mezi polickem obrazu a polickem masky

vrv

Nastrojem pro posun (lista nastrojli - krizek uplné nahofe) masku posunout




