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Bitmapova grafika: Orezové cesty

Orezové cesty vytvafime v rastrovém obrazu, pokud jej chceme pouzit pro umisténi do vektorového souboru bez pozadi. Vytvorené ofezové cesty pak mu-
Zeme s obrazem rovnou nadist pfi importu (INDD) nebo je mizeme exportovat jako vektorovy objekt (Al). Paletu CESTY vyvoldme z menu OKNA.

Cestu mzZeme vytvofit ru¢né treba nastrojem PERO. Hruby
obrys vymezime kotevnimi body, které pak upravime béz-
nym zpUlsobem ndstrojem na Upravu bodu.
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Jednodussi je vytvofit cestu z vybéru. Pozadovany objekt
obvyklymi zpusoby vybereme. Abychom neméli kolem
objektu kousky pozadi, je dobré vybér zuzit o nékolik obr.
bodu

Z vybéru vytvofime pracovni cestu s vhodnou toleranci
vybéru



Pracovni cestu musime ulozit a pak oznacit jako ofezo-
vou. Format souboru musi cesty podporovat, je tedy
tfeba ukladat jako TIF nebo PSD.

Cesty také mlzeme vypliiovat a vytahovat obrysem.
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