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Bitmapova grafika: Transformace

Transformace slouzi ke zméné tvaru a proporci obrazu nebo jeho &asti. Najdeme je v menu UPRAVIT - TRANSFORMOVAT nebo LIBOVOLNA TRANSFORMA-
CE. Specificky nastroj na zménu proporci ¢asti obrazu je POKRIVENI LOUTKY.

Transformaci m{Zeme spustit jediné ve vybéru, vybrat ale
muzeme i cely obraz. Vybér pak mlGzeme natacet, zkosit,
opravit perspektivu nebo pokfivit pomodi sité.

Pokiiveni loutky

Libovolna transformace Ctrl+T

Transformovat 4 Znovu

Automaticky zarovnat vrstvy...

Shift+Ctrl+T

_ Zménit velikost
Automaticky prolnout vrstvy...

Otoceni
Definovat pfednastaveni stopy... Zkoseni
Definovat vzorek... Deformovat
Definovat jiny tvar... Perspektiva

Pokrivit

Vycistit 4
Otocit o 180°
Otocit o 90° doprava
Otocit o 90° doleva

Prednastaveni Adobe PDF...
Spravce pfednastaveni...
Vzdalena piipojeni...

; . Pievratit vodorovné
Mastaveni barev... Shift+Ctrl+K

Piifadit profil...

Pievratit svisle



Pfiklad deformace - je mozné libovolné prfemistovat Pfiklad pokfiveni - obraz se deformuje prohybanim car
rohové body ramécku sité



U POKRIVENI LOUTKY je sit jemné&jsi, je mozné ji mo-
difikovat. Do sité si pfidame klikanim ovladaci body
(Spendliky), které pak premistujeme podle potieby.
Deformace tedy mize byt velmi detailni. Tento nastroj
je mozné pouzit jen na vrstvu.



