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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Bitmapova grafika: HDR

Technika HDR (high dynamic range) se pouziva k rozsiteni dynamického rozsahu fotoaparatu, tedy tonalniho rozpéti nejtmavsich a nejsvétlejsich vykresle-
nych ¢asti obrazu ve vysoce kontrastnich scénach.

Podminkou pro pofizeni snimkud pro montaz do HDR je stativ. Je tfeba nasnimat expozi¢ni véjif alespon tfi snimk{ napfiklad od-2Ev do +2Ev. Expozici je
nutné ménit ¢asem, nikdy ne clonou, aby hloubka ostrosti zistavala beze zmény. Stejné tak je nutné zablokovat ostfeni, aby se nezménila ani rovina zaost-
reni.

Je zadouci pouzit pro HDR snimky ve formatu RAW, programy nejlépe pracuji ve vétsi barevné hloubce.

Dobré je také pfipomenout, Zze programy specializované na HDR jsou ¢asto pohodInéjsi a davaji lepsi vysledky nez PS.
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Slouéit do HDR Pro

Dialog HDR v PS v menu SOUBOR



| hdr3.dng @ 16,7% (RGE/16) 5 [ Dialog vlozeni zdrojovych soubor(, v tomto pfipadé formatu DNG (raw
konvertovany Adobe sofwarem).

Je mozné pouzit i celou slozku. Dole je volba zarovnani zdrojovych ob-
raz(i na sebe, pokud nebyly snimany ze stativu.

# | Slouéit do HDR Pro

— Zdrojové soubory

Vyberte alespori dva soubory ze sady expozic, které
cheete sloudit a wytvofit tak obraz HOR (High Dynamic
Range).

Pouzit: | Soubory g |

hdrl.dng | Prochdzet... |
hdr2.dng
hdr3.dng | Odstranit |

| Pfidat oteviané soubory|

[ Pokusit se automaticky zarovnat zdrojové obrazy
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oric Program vlozi snimky do vrstev a zarovna je. Potom je mozné jésté ruc-
% o né upravit expozici obraz(. Je dobré vlozit hodnoty Ev u jednotlivych
Ell Vg 7 snimka.
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Bl Veastnosti vrstvy
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5 Veastnosti vrstvy
£} Duplikovat vrstvu
5} Veastnosti vrstvy
£} Zarovnat obsah
[°1 Obdéhikovy vjbar
E] Libovolnz transformace
5l Odmacit
"3 Obdéhikovy vjbér
B Libovoh transformaca
5} Odmatit
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Dialog nastaveni a jeho detail v 16 bitech. Po vyladéni obrazu program A
vytvofi HDR soubor.
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Pfi praci ve 32bitech mlzeme v této fazi pouze nastavit bily bod. Program pak vytvofi
HDR v 32bitech a teprve pfi dalsi konverzi do 16 bitli nabidne dialog tonality - TONO-
VANI HDR.

Tento postup je vyhodnéjsi, pouzitelna jsou nékdy i pfednastaveni. Metoda lokalni pfi-
zpUsobeni nabizi nejvice voleb. Ostatni metody jsou plné automatizované, expozice a
gama ma jen dvé volby. Pfevedeny obraz potom muizeme jesté upravit v 16 bitech pred
finalni konverzi do 8bitové tiskové ¢i webové podoby



