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B it ma pové g raﬁ ka: Ret u §ova’ n I’ INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

RetuSovani je jedna z nejcastéjsich uprav fotografie. Je tfeba ale podotknout, ze v nékterych pfipadech musime uvazovat nad mirou retusovani - napfiklad

v reportazi jsou takové Upravy nesmyslné, zavadéjici, v portrétu je jisté dobré retusovat docasné vady pleti, které nevytvareji charakter portrétu, ale otaz-
kou je treba retus vrasek.

Photoshop nabizi na retusovani nékolik nastroja.
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Bodovy ret. Stétec je automaticky nastroj, body, které se vyrazné odlisuji od okoli, nahrazuje okolnimi body.

Retusovaci stétec vyzaduje definovani bodu, které nahradi misto pod stetcem. Nejprve tedy vybereme misto, kterym chceme prekryt napfiklad vadu pleti
(alt + kliknuti) a potom malujeme pres prekryvané misto.

Zaplata je vybér, ktery mysi pretdhneme na misto, kterym chceme vady nahradit. Vybereme tedy nahrazované misto kreslenim mysi a potom pretahneme.
Cervené oci je kruhovy Stétec na automatickou opravu oci Cervenych od blesku. Pfimérené velkym $tétcem klikneme na opravované misto.

Klonovaci razitko prenese obr. body z nabraného mista (alt + klik) na jiné, ale nerespektuje strukturu v okoli opraveného mista

Vypli podle obsahu se hodi na vétsi plochy, program se pokusi automaticky nahradit body ve vybéru body z okoli vybéru (menu UPRAVIT - VYPLN)
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Do dialogu velikosti Stétce se dostaneme pravym tlacitkem mysi. Je
tfeba nastavit pfimérenou velikost a tvrdost.

Na listé vlastnosti se u nastrojq, které vyuzivaji $tétcl a u klon. razitka
objevi dialog rezimu. Pokud retusujeme tmavé objekty na svétlém po-
zadi, je vyhodné prepnout na volbu zesvétlit. Program pak bude nahra-
zovat poze tmavsi pixely a méné narusi plvodni struktury.

U svétlych objektd na tmavém pozadi je to pochopitelné opacné



Priklad pouziti zaplaty. Program automaticky pfizpUsobil barevnost. Je ale dobré vybrat co nejpodobné;jsi misto.



