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Vektorova grafika: Kresleni krivek
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Kreslici nastroje jsou soustfedéné do jednoho pole, jsou rozbalovaci trojuhelnickem
vpravo). Dulezité jsou ndstroje pero pro volné kresleni, segmenty car, dole zobrazené
automatické tvary. Kreslit mdzeme také pomoci stétc(li a tuzky, posledni nastroj je guma.

Perem se kresli pomoci tzv. kotevnich bodu. Z kotevnich bod( vychazeji vektory, pomoci
kterych se ovlada pribéh kfivky. Body mohou byt ostré, v nich se kivka mize lomit, nebo
hladké, ménime je nastrojem zménit kotevni bod
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Pro kresleni pfipravenych tvar( vybereme nastroj, kreslime mysi pozadovany tvar.
Pridrzenim SHIFT zménime tvar na pravidelny.

Klepnutim do plochy vyvolame dialog pro zadani pfesné velikosti



Zmeéna kot. bodu a vektory. Bod zménime klepnutim a tazenim nastroje, chceme-li ostry
bod, musime po zméné pohnout nékterym z vektor(. Dale uz musime bod upravovat
nastroje pro pfimy vybér - bila Sipka nahore.

Tuzkou a $tétci kreslime volné mysi, tabletem je mozné ménit pfitlakem silu tahu.



