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Vektorova grafika: Odsazena cesta, obrys tahu, slozena cesta
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B Ve vétsiné pfipadd mdzeme pracovat s obrysem tahu. Paletu najdeme na pravé listé nebo
=ty 1Pt : h v menu OKNA. Na levé listé dole pfepindame mezi vyplni a tahem, pod jejich symboly jsou
Konce: [&£] = [= pak dalsi volby - v pfipadé tahu jen jeho zakazani nebo povoleni.
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|| Perusovans &ra el
V paleté tahu volime silu, tvar koncl a roh(, prerusovani a profil - tvar tahu. Barvu volime
na paleté BARVY. Na tah mizeme také aplikovat nékterou ze stop (OKNA - STOPY)
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Odsazena cesta

Spoje: Dshré

Limit tkozu: 4

Odsazeni: 3,5278 mr

-

[ oK

| Zmuit

[#] Mahlec

—

V nékterych pfipadech potifebujeme pracovat jen s obrysem tahu jako kfivkou.V menu
OBJEKT - CESTA pouzijeme volbu obrys tahu. Vysledkem je cesta sloZzena ze dvou cest,

pohledové opovidajici ptivodnimu tahu. Oddélime je volbou OBJEKT - SLOZENA CESTA -
UVOLNIT.

Tahy neni také mozné pouzivat napt. pfi tvorbé loga, logo by pak nebylo mozné vyrobit
nékterymi technologiemi (fezaci plotr). Misto tahu pouzijeme ODSAZENOU CESTU.
Zvolime OBJEKT - CESTA - ODSAZENA CESTA. V pleté zvolime silu odsazeni, podle nahledu
pak upravime spoje a limit ukosu.









