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Vektorova grafika: Textovy ramec

Novy textovy ramec vytvofime klepnutim a tazenim textovym nastroje (T) z levé liSty. Textovy ramec také vytvofime z jakékoli uzaviené cesty kliknutim do
ni. Ramec mizZeme béznym zplsobem upravovat.

Text mGzeme do rdmce psat nebo kopirovat ze schranky.

Je dobré texty vkladat bez jakéhokoliv formatovani z jinych aplikaci.

aktivni text. ramec s blikajicim kurzorem psani
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Pro praci s textem jsou dulezité vstupni (vlevo nahote) a vystupni (vpravo dole) bod rdmce.
Klepnutim na vystupni bod se kurzor zméni na ikonku textu, dostaneme-li se s kurzorem nad
jiny platny text. ramec, ikona se zméni na fetéz. Klepnutim oba ramce zfetézime, text bude
potom prechazet z prvniho do druhého. Retézeni je mozné i ptes stranky, pocet ramécku
neni omezen.

Text uvniti rdmcd upravujeme nastroji z menu TEXT, z palety ZNAKY, ODSTAVEC, popt. z palet
stylQ.
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( - = V menu OBJEKT je dulezZita polozka VOLBY TEXTOVEHO RAMECKU.
e

V ni je pfedevsim mozné nastavit pocet sloupct v ramci. Méni se tu ale i

Veobecné | Volby Géafi vsazeni textu nebo Gcafi textu v ramci.

Sloupce

Pocet: EI Mezera: EI
Ste: 2 162,607 v

Pevnd Sika sloupcl
Wyrovnat sloupce

Odstup vsazeni

Mahofe: @ Vevo: @
Dole: EI 0 mm @ Vpravo: @ 0 mm |

Svislé zarovnani

Zarovnani:  Mahoru -

Limit mezer odstavcl: :m

Ignorovat obtékani textu

[ | Nahled ok ][ Znidit




