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Anotace: Dokument pfedstavuje rozhrani programu 3DS Max, jeho zakladni filosofii a
funkce. Seznamuje studenty s jednotlivymi ¢astmi rozhrani. Ma charakter referencni
pFirucky, kterou muaze student pozdéji pouzivat v pocatcich vyuky, aby se snaze

zorientoval ve funkcich programu. Je urCen pro teoreticky vyklad pfi souCasné
spusténé aplikaci, aby student mohl ihned nachazet prislusné prvky.



Zakladni rozhrani a ovladaci prvky Autodesk 3DS Max Design 2012
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Vysvétlivky:

A - horni menu - tady najdete zakladni nabidku pro manipulaci se soubory, pod tlacitky A1 pak
prikazy UNDO a REDO

B - horni panel, zde se nachazi nap¥. ovladaci prvky pro vybér, posouvani, otaceni a zménu
velikosti objektu, zapina se zde pfichytavani na mfizku, jsou zde ovladaci prvky pro zrcadleni a
zarovnani objektl. Provadi se zde vybér stfedu otaceni a vybér soufadnicovych systému.

C - pravy panel, zde je nékolik zloZek - 1. zleva slouzi PRO VYTVARENI objektt (geometricka
primitiva, linie, tvary, svétla, kamery atd.), 2. zleva slouzi K UPRAVE jiz vytvofenych objektu.

D - €asova osa (timeline) a posuvnik pro posun po jednotlivych snimcich ¢asové osy
E - pohled = vyirez = viewport - zde se zobrazuje 3D prostor a objekty v ném vytvorené

1. rozbalovaci menu pro manipulaci se soubory - otevfit. ulozit, ulozit jako - vétSina funkci je
dostupna také v panelu A vpravo od tlacitka 1.

2. DalSi volby viewportu

3. Typ pohledu - mozno zvolit pohledy ortografické - horni=top (T), levy=left (L), pravy=right (R),
spodni=bottom (B), zadni=back a perspektivni




4. Typ zobrazeni - objekty je mozné zobrazit napf. stinované, jako sitovy model, stinované se siti
atd.

5. Tlacitko pro vybér objektt (Q)

6. Tlacitko pro volbu typu vybéru - Ize vybrat napf. obdélnikovy, kruhovy, mnohouhelnikovy podle
potfeby. Néktera tlaCitka jsou vybavena v pravém dolnim rohu malym trojuhelni¢kem. Kliknutim a
drzenim LMB na trjuhleni¢ku rozbali dalSi volby tlacitka

7. Tlacitko pro posun objektd (W)

8. Tlacitko pro otaceni objektl (E)

10. Vybér souradnicového systému - soufadnicovy systém ovliviiuje napf. to, kde je stfed otaceni
nebo posouvani objektu, kam sméfuji ozy XYZ. 3DS Max ma nékolik soufadnicovych systéma

- napf. view (ma stfed ve stfedu viewportu, local - stfed v té&Zisti objektu nebo vice vybranych
objektd), world - stfed v bodé X=0, Y=0, Z=0 - tento stfed je tedy vzdy na stejném misté.

11. Vybér stfedu otaceni

12. Zapnuti / vypnuti pfichytavani - 3DS Max ma propracovany systém pfichytavani - pfichytavat
Ize napf. k mfizce, bodlim objektu, stfediim hran a podobné. Nékteré typy pfichytavani funguji
pouze ve 3D pohledech.

13. Zap. / vyp. pfichytavani po urcitych uhlech pfi otaceni objektl.

14. Kompas - navigaéni kostka usnadnuje orientaci ve viewportech (vyfezech) a jejim ota¢enim
Ize s pohledem také manipulovat - staci nad kostkou stisknout a drzet LMB - posouvanim mysi se
pak otaci kostka i dany pohled.

15. Tlacitko pro zrcadleni objektu.

16. Tlacitko pro zarovnani objektu.

17. Zoomovani pohledu (pfibliZeni oddaleni pohledu).

18. Posouvani (panorama) pohledu.

19. Otaceni pohledu - podobna funkce jako kompas s moznosti dalSich voleb.

20. Do téchto poli Ize napf. pfi posouvani nebo zméné velikosti objektu zadat pfesné souradnice.



