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Anotace: DUM seznamuje s jednotkami a hodnotami pouzivanymi v CSS - jednotky

velikosti, kliC¢ova slova, absoultni, relativni jednotky atd. Studenti se vyuzitim dokumentu
nauci spravné pouzivat jednotky a miry v prostfedi CSS s ohledem na vhodnost jejich

pouziti.



Jednotky a hodnoty v CSS

Hodnoty vlastnosti v CSS je mozné nastavovat nékolika zpUsoby - podle toho o jakou vlastnost jde,
muzeme pouzit bud’ Ciselnou velikost bez jednotek, velikost v jednotkach, velikost v procentech,
textovy Fetézec nebo kliCové slovo. Hodnoty, které nejsou pro danou CSS vlastnost pouzitelné,
budou prohlize¢em ignorovany.

Jednotky velikosti

Velikost jednotlivych prvkl - HTML prvkud, ramec¢kl nebo tfeba pisma je mozné zadavat v jednotkach
absolutnich a relativnich.

px (pixely) - pfiklad: font-size:14px; - relativni jednotka, vztahuje se k jednomu obrazovému bodu
zafizeni, na némz se stranka zobrazuje. Jinak velky tedy bude pixel na obrazovce monitoru, jinak
na klasické televizi, projektoru atd. Jeho vyhodou je absolutni kontrola na velikosti jednotlivych
prvkl, nevyhodou pak ve starSich prohlizecCich Internet Explorer to, Ze u pisma s velikosti zadanou
v pixelech nejde uzivatelsky ménit jeho velikost - coz muze odradit uzivatele, ktefi si pismo potrebuiji
zvétSit nebo zmensit. Mozilla a dalSi prohlize€e tento nedostatek obchazeji.

em - pfiklad: font-size:1.5em; - pouziva se pro pismo - 1em odpovida vypocitana hodnoté vlastnosti
font-size rodi¢ovského prvku. Na rozdil od nastaveni v pixelech umoZnuje souc¢asnou zménu
velikosti pisma v zavislosti na  velikosti pisma rodiCovského prvku. Mame-li napfiklad. u prvku
<body> nastavenou velikost pisma 14px a u prvku <h1> velikost 1.5em, pak po zvétSeni / zmenseni
pisma u prvku body, se automaticky zmensi / zvétSi pismo i u prvku h1. Nemusime tedy nastavovat
velikost pisma zvlast u kazdého prvku.

ex - teoreticky odpovida velikosti malého pismena x pouzitého fontu - vyuZiti opét jako u jednotky em

cm (centimetry) - pfiklad: width:5cm;

mm (milimetry) - pfiklad: height:58mm;

in (inch, palce) - 1 inch = 2,54 cm

pt (typograficky bod) = 1/72 palce = 0,3528 mm
pc (typograficka jednotka) 1 pc = 12 pt

Tyto jednotky jsou absolutni, Ize je vyuzit tam, kde potfebujeme urcitou velikost vystupu - napfiklad
pfi tisku.

% - procenta - pfiklad: font-size:120%; width:40%

U pisma velikost odpovida n-procentim velikosti pisma rodiCovského prvku. Bude-li napfiklad mit
prvek <p> prohlizeem vypoctenou velikost pisma pfi 100% = 14px a prvek <span> do né&j vnoreny
bude mit velikost pisma 80%, pak velikost pisma prvku span bude 80% ze 14px =9px (zaokrouhleno).
U ostatnich HTML prvkd odpovida velikost n-procentim HTML prvku, ktery dany prvek obaluje
(rodi¢ovského prvku). Bude-li mit prvek <div> Sifku 1000px a prvek <p> do néj vnoreny Sifku 80%,
pak prvek <p> bude mit Sifku 800px;



Velikost pisma Ize také zadavat pomoci kliCovych slov: xx-small | small | medium | large | x-large |
xx-large | larger | smaller - rozdilné prohlize€e vSak mohou interpretovat jedno kli€ové slovo rdznou
velikosti pisma.

Zadavani barev

1. pomoci klicovych slov v anglictiné: napf. background-color:red;

Kli¢ova slova pro barvy podle HTML 4: aqua, blue, black, fuchsia, gray, green, lime, maroon, navy,
olive, purple, red, silver, teal, yellow, white

2. Pomoci RGB hodnoty - pfiklad: color:RGB(255,200,220) - a to bud v desitkové soustavé (0 -
255), v procentech jednotlivych barevnych slozek - color:RGB(100%,50%,85%) nebo pomoci RGB
hodnoty v Sestnactkové soustavé (Sestnactkova 00 odpovida hodnoté 0 v desitkové, Sestnactkova FF
= 255 v desitkové ) - hodnoty Sestnactkové soustavy Ize zjistit napf. pomoci kalkulacky ve Windows

Vv,

klicovych slov. RGB hodnotu pfislusné barvy najdete také pomoci grafického editoru.

Textové retézce

Retézce vyuzijeme naptiklad pfi vkladani nazva pisem, URL adres a podobné

1. Bézny retézec - zapisuje se do kulatych zavorek a apostrofu nebo uvozovek (“Ahoj“). Pomoci \
musime zakodovat vSechny znaky, které se v fetézci nesmi vyskytovat - napriklad pravé uvozovky
a apostrofy - priklad: (“rock n\' roll“); Samotny znak \ zakédujeme takto: \\. Sekvence \A vytvofi
odradkovani. Pokud chceme fetezec (napf. pro prehlednost) v CSS stylopisu rozdélit na vic fadkd,
musime v misté pfechodu na novy fadek vlozit opét znak \.

2. URL adresa - napf. background-image:url(“./obrazky/pozadi.jpg®) - povolena je varianta s apostrofy
misto uvozovek i bez uvozovek. MUzeme pouzivat relativni i absolutni URL adresy - v pfipadé
absolutnich musime vzdy na zacatku uveést i prislusny protokol -nap¥. url(“http://www.adresawebu.
cz“). Nepovolené znaky je nutné zakddovat podle kédovani UTF-8 (napf. mezera = %20).

Zvukové styly

Najdou vyuziti napfiklad u ¢teCek obrazovky a podobné.

uhel - zapisuje se ve tvaru Cislojednotka - jednotky jsou stupné (deg), nebo radiany (rad)
pfiklad: 45deg; 0.5rad; - uhel mizeme nastavit i zaporny

frekvence - zapisuje se ve tvaru CisloHz (frekvence v Hertzech), CislokHz (frekvence v kiloHertzich)
- napf. 2.5kHz;, 580Hz; Zaporné hodnoty nejsou pfipustné.

Cas - zapisuje se ve tvaru Cislos - pro sekundy nebo Cisloms (milisekundy) - napf. 2s, 500ms
Hodnoty mohou byt pouze kladné.



