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Anotace: Pfinasi strucny pFehled nejpouzivanéjSich techologii pro vytvareni

dynamickych webovych stranek (PHP, MySQL, .NET, Flash), seznamuje s jejich
moznostmi a vhodnosti jejich pouZiti.



Dynamické webové technologie - vybér, struény prehled

Pokud vytvafime webové stranky pouze pomoci HTML a CSS, jde o staticky web - tento web neni
schopen reagovat na okamzité pozadavky uzivatele-navstévnika, zahrnuje pouze obsah, ktery do
néj vlozi spravce, navstévnik v ném nemuze vyhledavat atd. Opakem toho jsou takzvané dynamické
webové stranky - reaguji na aktualni poZadavky uzivatele. Typickym pfikladem dynamického webu
jsou E-shopy, redakéni systémy, blogy, diskuzni féra, fotogalerie, kam si muzeme pfidavat vlastni
obsah, videoservery pro vkladani videa atd.

PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP je skriptovaci programovaci jazyk, ktery je mozné vkladat pfimo do HTML kddu. Syntaxi se
podoba jazyku C a je pomérné jednoduchy na nauceni a na nastaveni. Jeho vyhodou je i to, ze je
vyborné zdokumentovan a je zdarma. Je k dispozici na vSech systémech - Windows, Linux, Mac OS
atd. Je pomérné nenarocny na vykon serveru.

Jde o jednu z nejpouzivanéjSich dynamickych webovych technologii, na ¢emz ma podil i propojeni
s fadou databazovych systému (MySQL, Oracle, Postgress, MS SQL, SQLite, Firebird / Interbase
a dalSi). NejCastéji byva vyuzivan ve spojeni s webovym serverem Apache a pravé s databazovym
systémem MySQL.

PHP ma Siroké uziti, Ize je vyuzit k vytvareni E-shopU, diskuznich for, redakénich systému, blogu,
emailovych klientd a fady dalSich aplikaci - prakticky v&e. Umi mimo jiné zpracovavat obrazky,
soubory, odesilat maily, vytvaret Flashové a PDF soubory atd.
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Stranky vytvofené pomoci PHP mivaji pfiponu .php, php3, .phtml, ale mohou mit prakticky jakoukoliv.

DalSi informace Ize najit na strankach www.php.net nebo zend.com.

Apache

Apache je webovy server - aplikace. Je zdarma a umoziuje i HTTPS pfipojeni. HTTPS je
zabezpecCené (Sifrované) spojeni - data jsou po cesté server - uzivatel chranéna proti precteni
nepovolanou osobou. Apache Ize pouzit ve Windows, Linuxu i Mac OS a takeé v dalSich systémech.
DalSi informace na www.apache.org.

ASP (Active Server Pages)

ASP je rozhrani pro programovani webovych aplikaci od firmy Microsoft. Lze jej pouZzit pouze
na Windows, ale napfiklad v kombinaci se serverem Apache. ProtoZe jde o jakousi knihovnu funkci,
jsou dosazitelné pomoci vice programovacich jazyku, které s touto knihovnou umi spolupracovat.
ASP stranky mohou byt tedy naprogramovany napfiklad v jazycich VBScript, JScript, C#, ale i jinych.



Stranky mivaji pfiponu .asp (Ale muze byt i jind). Stranky s pfiponou .aspx vyuzivaji technologii
ASP.NET, zaloZenou na tzv. .NET frameworku (.NET framework je naslednikem ASP, jde o
kompilovanou verzi ASP vytvorenou pro webové aplikace). ASP ma podobné vyuziti jako PHP.

Databazové systémy

Databazové systémy - databaze - jsou aplikace slouzici k uloZzeni a organizaci dat. Data Ize vyhledavat
a fadit podle urcitych kritérii pomoci jazyka SQL (Structured Query Language = strukturovany
dotazovaci jazyk). Rlzné databaze pouzivaji rGzné, mirné odliSné, varianty jazyka SQL, takze
se mohou ve funk&nosti liSit. Data se ukladaji do tabulek, tabulky se skladaji z fadkud a fadky z
jednotlivych sloupcu.

Nékdy se pouziva pojem RDBMS (Relational database management system), neboli relacni
databaze. Podstatou jsou vztahy mezi tabulkami a poli tabulek.

Nékteré pouzivané databazové systémy:

MySQL (www.mysqgl.com), je rychla a ma fadu uZziteCnych funkci. Existuji 2 verze: community
(zdarma) a placena. Velmi dobfe propojena s PHP, vyborna dokumentace

PostrgreSQL - béZi na Linuxu, ma velmi propracovany systém transakéniho zpracovani, zdarma.
SQLite - free (zdrama), nékteré véci oproti MySQL a PostrgreSQL neumi.

Firebird - free pokraCovani Interbase, horSi dokumentace.

MS SQL, Oracle - komercni databaze.

Dulezitou vlastnosti je tzv. transakéni zpracovani dat - v praxi to znamena, Ze pokud dojde béhem
zapisu dat k jakékoliv nesrovnalosti, systém umi celou akci zrusit a vratit zpatky - velmi dilezité
napfiklad u bankovnich transakci - pfevody z uc¢tu na ucet atd.

JavaScript (JScript, ECMA Script)

Je klientsky skriptovaci jazyk - vSechny skripty se odehravaji pouze v prohlizeci.
Je objektovy a umoznuje manipulovat s objekty stranky - Cista ménit obsah prvku, skryvat a odkryvat
objekty.

Lze jej vyuzit ke kontrole formulaid, otevirani novych oken, vkladani nového obsahu do dokumentu,
ale i k pouzivani technologie drag and drop na webu.

Vyuziva DOM (Document Object Model) - DOM je rozhrani, pomoci kterého je mozné pristupovat k
jednotlivym prvkum stranky podle typu prvku, pojmenovani prvku atd.

Praci s JavaScriptem, ale i jinymi jazyky usnadnuji tzv. framevorky. Diky nim neni tfeba vytvaret vSe
znovu od zacatku - v pripadé JavaScriptu jde spi$ pfipravené knihovny znovupouzitelnych funkci a
objektd: JQuery, script.aculo.us, jsPHP.

Podpora JavaScriptu v prohlizeCich se nékdy vyrazné liSi, je proto nutné ovéfit, zda se uzivatel
dostane k obsahu i po vypnuti JavaScriptu.



Java (JSP - Java Server Pages)

Java je programovaci jazyk - na rozdil od PHP je kompilovany - oproti skriptovacimu jazyku je
kompilovany kod dopfedu pFelozen a je tedy rychlejsi (v pfipadé webovych aplikaci to vSak nehraje
prili§ velkou roli). Nema prakticky nic spole¢ného s JavaScriptem.

Java se hojné vyuziva i mimo webové prostiedi - umi i komplikovanou grafiku a 3D grafiku a tfeba i
pocCitaCoveé hry - zejména mobilni hry, dale desktopové aplikace atd. Pro velmi narocné aplikace, jako
treba klasické pocitaCové hry, operacni systémy, grafické programy jsou v3ak vyuzivany klasické
programovaci jazyky jako C nebo C++.

Je to striktné objektovy jazyk, ktery je dost naroCny na uCeni a vyrazné naroCnejsi na vykon serveru
nez PHP. Pokud chceme pouzivat Javu, musime nainstalovat Java klienta na klientsky pocitaC -
instalace nebyva vzdy jednoducha.

Kvuli tomu, Ze je teoreticky bezpecnéjsi, je vyuzivan pro internetové bankovnictvi. V prostfedi
Internetu je vSak jakakoliv bezpecnost sporna, protoze sebelépe zabezpecena aplikace ma alespon
jednu bezpecnostni chybu.

AJAX - asynchronni JS a XML

Jde o spojeni nékolika technologii - DOM, JavaScript a objektu XMLHttpRequest. AJAX obchazi
omezeni HTTP protokolu - neni nutné znouvu nacist stranku, abychom ziskali Cerstva data.

Tato technologie se pouziva napf. pro naseptavace u vyhledavacl, SVG grafika (webova vektorova
grafika), mapy.

Hlavni technika spoc€iva ve vyuZziti objektu XMLHttpRequest k asynchronni komunikaci se serverem,
k vyméné dat se pak pouziva znackovaci jazyk XML (Extensible Markup Language) - nebo JSON
(JavaScript Object Notation) a nakonec HTML a CSS k vytvoreni grafiky a JavaScript k propojeni
vSeho dohromady.

Nevyhodou je, Ze starsi prohlizece (pfed HTML 5) nezapisuji ajaxové stranky do historie. MGze dojit
k urcitym problémum v PDA zafizenich (nepodporuji XMLHttpRequest) a také se mohou objevit
problémy s indexovanim stranky ve vyhledavacich a zobrazenim a ¢tenim ve CteCkach obrazovky.

Flash (Macromedia Flash, Adobe Flash)

Flash je aplikace - framework pouzivany pro animace, hry, video, mp3 ats. na webu i mimo né&j. Na
webu je Casto vyuzivan k vytvareni animovanych bannerd nebo jinych prvku stranky, her, pifehravaci
videa a mp3. Je vyhodny pro webové video (.flv).

Je dost naroCny na vykon a stabilitu prohlize€e a je nutné mit nainstalovany plugin v prohlizeci.
Flashové aplikace mohou pfedstavovat také mozné bezpecCnostni riziko a byva problém s validnim
zacClenénim Flashového kédu do stranky. Stranky vytvorené ve Flashi mohou byt také problémem
pro vyhledavace. Flash pouziva vlastni skriptovaci jazyk ActionScript zajistujici interaktivni funkce.



