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Literatura, online zdroje informaci

Literatura

Jeffrey Zeldman: Tvorba webU podle standarda XHTML, CSS, DOM, ECMAScript a dalSich -
Computer Press, 2004

Dan Cederholm: Flexibilni webdesign - Computer Press, 2004

Stephen Spainhour, Robert Eckstein: Webmaster v kostce - Computer Press, 1999
Petr Stani¢ek: CSS Kaskadové styly - Kompletni pravodce - Computer Press, 2003
Marek Prokop: CSS - Kaskadové styly pro webdesignery

Jeff Croft, lan Loyd, Dan Rubin: Mistrovstvi v CSS - Pokrocilé techniky pro webové designery a
vyvojafe - Computer Press, 2007

David Flanagan: JavaScript - Kompletni pravodce - Computer Press, 2002

David Morkes: JavaScript - praktické pfiklady - Grada Publishing, 2002

Online zdroje informaci

www.jakpsatweb.cz
Srozumitelné a prfehledné navody k riGznym oblastem webdesignu. Pozor, stranky uvadéji i nékteré
jiz nepouzivané prvky nesémantického HTML znackovani (<font>, <center>) a podobné.

www.w3.org
Web konsorcia W3C, které navrhuje a prosazuje webové standardy.

www.webstandards.org
Web organizace pro propagaci a prosazovani webovych standardu.

www.interval.cz
Novinky ze svéta webdesignu s odkazy na uziteCné a zajimavé clanky z oboru.

Validator HTML (XHTML) kédu:
validator.w3.org

Validator CSS stylu:
jigsaw.w3.org/css-validator



e TEST 1 ™

<html>
<head>
<title> </title>

<style>

</ >
</head>

<body>

</ >

</html>

Ukoly:

1. do ptikladu HTML kédu nahofe doplite vynechané znacky
2. nadefinujte styl pro nadpis prvni trovné takto: barva pisma zelend, pozadi nadpisu ¢erné

3. nadefinujte styl pro tfidu s ndzvem cervena takto: barva pisma cervend, ohraniceni prvku:
1 pixel plna ¢ara cervené

4. do HTML kédu doplnte znacky pro odstavec, ktery bude mit nastavenou tfidu cervena,
kterou jste nadefinovali v predchozim tkolu

5. do HTML kédu doplnte znacky pro nadpis 1. irovné tak, aby se tento nadpis zobrazil
PRED odstavcem



TEST 2 Jméno: Datum:

Napovéda:

./ - za€ne hledat o v adresafi, ve kterém je HTML soubor, v némz je odkaz
../ - zaCne hledat o adresaf vy$, nez kde je HTML soubor, v némz je odkaz
..I..I - za€ne hledat o 2 urovné vys, nez je HTML soubor, v némz je odkaz
/ - odéluje jednotlivé adresare a posledni lomitko oddéluje nazev souboru

1. na Sipky dopilrite cestu k prislusnym obrazkim - Sipka ukazuje, odkud kam odkaz vede

obrazy - adresar
nahledy - adresar stranka_1.html

nahled_A.jpg «¢ |

obraz_A.jpg <%

2. na Sipky doplnte cestu k prislusnym souboriim - Sipka ukazuje, odkud kam odkaz vede

portfolio - adresar

fotky - adresar
stranka_A.htm| ¢

?

stranka_B.html - stranka_2.html
stranka_C.htm| ¢ ‘ j
stranka_D.html

3. Mezi znacky <style> a </style> zapisSte styl pro prvek div, ktery bude mit nastaveny tyto vlast-
nosti: vnéjsi okraj 10px, spadavku 15 px, Sifku:25% a vysku 150px.

4. Mezi znacCky <style> a </style> zapiste styl pro prvek h2, ktery bude mit tfidu cerveny a nasta-
veny tyto vlastnosti: vnéjSi okraj Opx, spadavku shora 15 px, zleva a zprava 5 px a zdola 20px a
ohraniceni 2px Cervené teCkovanou nebo ¢arkovanou Carou.

<style>

</style>

5 A. Jaky je hlavni rozdil mezi fadkovym a blokovym prvkem - struéné

5 B. MuUze byt fadkovy prvek upraven tak, aby se zobrazoval jako blokovy? ANO / NE



TEST 3 Jméno: Datum:

1. Nasledujici kod dopliite tak, aby obrazek byl VLEVO plovoucim prvkem a odstavec VPRAVO plovou-
cim prvkem.

<style>

pi }

img { }
</style>

<img src="/obrazek.jpg“>

<p> odstavcovy text </p>

2. K ¢emu slouzi vlastnost clear, napft. clear:both; ?

3. Lze vyuzit plovouci prvky pro vytvoreni vicesloupcové sazby?

4. Jak lze vyresit nasledujici problém (vlevo) tak, aby vypadal jako piiklad vpravo - doplite do kodu

<div></div> <div></div>
<p></p> <p></p> <p></p> <p></p>
p-levySloupec p.pravySloupec p.levySloupec p.pravySloupec
<style>

JevySloupec { float:left; width:300px; }
.pravySloupec { float:right; width:300px; }

</style>

<div>
<p class="levySloupec*> </p>

<p class=“pravySloupec*> </p>

</div>

5A. Muze pri pouziti plovoucich prvki zalezet na jejich poradi?
5. K ¢emu se pouziva znacka <strong></strong>



TEST 4 Jméno: Datum:

1. Zakrouzkujte, ktery typ dat je vhodny pro prezentaci v tabulce:

obrazky poezie seznam studentd s datem narozeni

novinovy ¢lanek obsahujici pouze text vysledky fotbalovych zapasi

2A. k Cemu se pouziva atribut colspan a co je jeho hodnotou?

2B. k ¢emu se pouziva atribut rowspan a co je jeho hodnotou

3. Bunky tabulky Ize slu€¢ovat vodorovné i svisle zaroven — doplnte kéd tak, aby burika zabirala 2

fadky a 3 sloupce

<td >bunka zabira 2 fadky a 3 sloupce</td>

4. Skrtnéte nebo dopliite v kodu prebyvajici nebo chybéjici buriky tabulky.

<table>

<tr>

<td colspan="2“></td>
<td></td>

<td></td>

</tr>

<tr>
<td></td>
<td></td>

</tr>
</table>

5. Za normalnich okolnosti ponecha prohlize¢ mezi bunkami tabulky mezeru. Jak nastylujeme

tabulku, aby byly bunky tabulky tésné u sebe? Dopiste do koédu.

table { }



